DE LA MARQUETE




Theme et objectif du jeu o9,

Pendant d’innombrables années, le Café de Fleur a offert des moments de détente insouciante et une
merveilleuse opportunité de faire une pause et de respirer au milieu de I'agitation de la ville.
Malheureusement, le Café doit fermer pour une rénovation d’urgence.

Vous avez été sélectionnés pour redessiner son précieux parquet, en 'embellissant avec des incrustations élégantes.
Lors d’un concours, vous devez prouver que vous maitrisez mieux votre metier que vos concurrents.

Si vous parvenez a construire les ornements les plus précieux, vous pourrez acquérir de nouveaux outils

et 'adhésion du jury. Le concours se termine aprés 3 manches et celui qui a le plus convaincu remporte le
concours et aura le privilege de parer le Café de Fleur de ses plus beaux ornements.

Matériel .o9.

4 plateaux Parquet (appelés Parquet - 1 par joueur) 5 cartes de départ

76 cartes Matériaux

16 de chacune des 4 couleurs 12 cartes Joker

48 tuiles Outil

Recto :

150 éléments en bois
36 Cadres (9 de chacune des 4 couleurs) 36 sections Médianes 28 Centres 20 Tables 30 Connecteurs
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