QUADRYX LES REGLES DU JEU

Former un carré en joignant deux triangles de méme couleur s’appelle Quadryx. Le jeu consiste a
former un Quadryx en joignant les triangles que contient chaque piéce ou en utilisant 1'un des
triangles imprimés sur le plateau.

Un joueur de Quadryx est appelé « okupa » et une partie se joue entre quatre « okupax » avec un
groupe de couleurs de neuf piéces par joueur.

La partie doit étre démarrée par chaque joueur ou « okupa », en respectant son tour de jeu et en
positionnant n'importe laquelle de ses piéces sur le plateau formant Quadryx. Pour positionner la
piéce il est obligatoire de faire un Quadryx.

A son tour de jeu, chaque joueur ne peut placer qu'une seule piece de son groupe de couleur,
formant un ou plusieurs Quadryx. Un okupa ne peut jamais placer de piéces pour former un
Quadryx d'une autre couleur.

Les carrés colorés du plateau sont les zones colorées ol seuls les « occupants » de la méme couleur
. peuvent placer des piéces.

La piéce qui se trouve dans sa zone de couleur respective est la seule autorisée a ne pas former de
Quadryx, tant qu'elle n'a pas d'autre possibilité avant de prendre son tour.

Dans le cas ot il n'y a aucune possibilité de former un Quadryx et que la zone colorée est occupée,
le okupa isolé devra passer un tour.

Aucun joueur ne pett placer plus d'une piece par tour de jeu ou passer un tour en ayant la possibilité
de former un Quadryx de sa couleur.

Former un grand carré sur le plateau composé de quatre Quadryx de méme couleur s'appelle
"Fulldryx" et donne un point supplémentaire dans le décompte final.

La case centrale du plateau ne servira qu'a positionner la piéce quadricolore "quadrum" en cas
d'égalité finale entre deux ou plusieurs joueurs. La piéce "quadrum" n'appartient a aucun groupe de
couleur et ne servira qu'a départager 1'égalité en la placant dans la case centrale du plateau pour
former Quadryx, en respectant le tour de jeu entre les joueurs en cas d'égalité en fin de partie.

SCORES ET GAGNANT

Un Quadryx vaut un point. Un "quadrum" et un "fulldryx" valent quatre de plus qu'un "Quadryx".
En fin de partie, les "Quadryx" de la méme couleur sont ajoutés et les éventuels points
supplémentaires pour "Fulldryx" leur sont ajoutés.

L' « okupa » qui obtient le plus grand nombre de points est le vainqueur.

EGALITES FINALES

En cas d'égalité entre deux joueurs ou plus, la piéce unique a quatre couleurs connue sous le nom de
« quadrum » sera utilisée.

Cette piece sera placée dans la case centrale du plateau, en respectant le tour de jeu jusqu'a ce qu'un
des "okupa" a égalité parvienne a former un Quadryx.



Elementos de Juego/Game Elements
TIERRA/EARTH FUEGO/FIRE

Pieza Quadrvm/Quadrvm piece

TABLERO/BOARD

Informacién a guardar  Informagéo a guardar
Bewaar de gegevens  Conservare le istruzioni
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