
REGLES DU JEU





Du sommet, le Sage parla. Avec les échos revinrent quatre éléments : les
grandes eaux qui donnent, la terre fertile qui soutient, le feu impétueux qui
purifie, le soleil vivant qui illumine.

À nouveau, le Sage parla. La lumière se fondit à la chair, et ces
quatre furent modelés à la ressemblance des ancêtres. On leur
donna les mystères des montagnes et, grâce à cette connaissance,
tous les éléments leur obéirent.

Le Sage les envoya aux quatre coins du monde, en disant : Descendez
dans les abysses, parmi les esprits de pierre et de sable. Trouvez parmi
eux ceux qui cherchent la présence de la Lumière et de l'Illumination, qui
pénètrent les origines de la connaissance et s'accrochent aux
merveilleux mystères. 

 Maintenant vous savez ce qu'est la sagesse.

Appelez vos disciples. Donnez-leur une tâche et ils obéiront. Formez
des montagnes et ils les construiront. Envoyez-les et ils étudieront.
Ces quelques-uns seront comme moi, pleins d'éclat, pleins de gloire. 

Descendez, et ascendez.




























































