Make 7 est un jeu palpitant
pour tous ceux qui savent compter

jusqu’a 7. Place tes jetons dans le pre-

sentoir de maniere a ce quils forment une

rangée dont la somme fait exactement 7.

Tu augmentes tes chances de succes

si tu réussis a placer tes « 3 » dans les

cases rouges. C'est tout. Du moins si

tu n'as pas d'adversaire : car si tu as un

adversaire, il tentera lui aussi sa chance

et de preférence, plus vite que toi !

« Un présentoir en plastigue
* e socle du présentair

» Des jetons blancs et jaunes
¢ Lne feuille d'autocollants

\uant de commencer

Lorsgu’on joue pour la premiere fois
Détache les autocollants destinés aux cases
rouges de la feuille adhésive et colle-les sur
les cases du présentoir qui sont un peu
surélevées. N'hésite pas a regarder
lllustration qui figure sur I'emballage pour
savoir de quelles cases il s'agit.

Attention : les autocollants doivent étre collés
des deux cotés du présentoir.

Colle ensuite les deux autocollants avec le
logo Make 7 sur le présentoir.

sstallatian

Pose le présentoir sur son socle en glissant
les pieds dans les encoches. Veille bien a ce

que le levier avec lequel tu fais tomber les
jetons soit positionné de fagon & ce gue le
présentoir soit bien ferme. Un des joueurs
choisit les jetons blancs, l'autre les jetons
jaunes. Le joueur qui commence est tiré au
sort.

Le joueur qui réussit en premier avec les
jetons de sa couleur & faire une rangée dont
la somme fait exactement 7 — a I'horizontale,
a la verticale ou en diagonale — a gagné.

A tour de réle, les joueurs laissent tomber un
de leurs jetons dans le présentoir.

Il n'y a gu'une seule autre réegle a respecter :
tu n'as le droit de faire tomber le « 3 » que
dans une case rouge. A l'inverse, le « 1 » et le
« 2 » peuvent étre glissés dans toutes les
cases, y compris donc les rouges.

Le joueur qui réussit a placer un « 3 » ayant
une bonne chance de gagner, fais attention de
ne pas offrir cette chance a ton adversaire !
Deés qu'un joueur a fait une rangée dont la
somme fait exactement « 7 » (horizontale-
ment, verticalement ou en diagonale) avec les
jetons de sa couleur, il a gagné et la partie est
terminge.

_ Nouvelle partie

Lorsque la partie est terminge, tu tires sur le
levier pour faire tomber les jetons. Te voila
prét pour affronter un nouveau challenge !
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