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INTRODUCTION

Vous croyez étre un stratége hors pair ? Vous pensez pouvoir balayer vos adversaires avec un seul rayon laser ? Il est temps de découvrir si vous
avez raison | Gréce & Laser Battle, mettez vos talents a I'épreuve. Au début du combat, vous placez vos miroirs pour dévier le rayon laser et ainsi lui
faire contourner les défenses de votre ennemi pour détruire sa tour !

4 segments du plateau de jeu

16 connecteurs de plateau

12 miroirs réfléchissants

2 tours cibles (Piles non incluses)
. 2 pistolets laser (piles incluses)

4 bouchons pour le plateau

. 8 fixalions (pour le jeu & 4 joueurs)
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Le but du jeu est d'atteindre la tour de votre adversaire en utilisant votre pistolet laser et vos mirolrs, tout en défendant votre propre tour.

AVANT DE COMMENCER
Avant de commencer le combat, retirer entigrement |a languette des deux pistolets
laser (fig. 1). Assemblez ensuite la surface de jeu, et familiarisez-vous avec les
éléments du jeu.
Aprés un grand nombre de combats, quand elles commenceront 4 perdre de |'énergie,
voici comment les remplacer.

Changer les piles du pistolet laser

1, A 'aide d'un tournevis cruciforme (non inclus), retirez la vis et le clapet du
compartiment 2 piles au dos de chaque pistolet laser(fig. 2).

2. Installez 3 piles LR44 (A76/G13) neuves dans chaque pistolet laser, en faisant bien
atlention 4 ce que le (+) et le (-) soit orientés dans le bon sens, comme indiqué a
I'intérieur du compartiment a piles (fig. 3).

3. Replacez le clapet du compartiment a piles et resserrez les vis.

Changer les piles de la tour

1. A I'side d'un tournevis cruciforme (non inclus), retirez la vis et le clapet du
compartiment a piles au dos de chaque tour cible (fig. 4).

2. Installez 3 piles alcalines AAA dans chaque tour, en faisant bien attention ace
que le (+) et le (-) soit orientés dans le bon sens, comme indiqué a l'intérieur du
compartiment & piles (fig. 5).

3. Replacez le clapet du compartiment 4 piles et resserrez les vis.

Assembler le plateau de Jeu

1. Posez les quatre segments du plateau de jeu cote & cote, face de jeu vers le bas,
sur une surface plane (fig. 8).

2. Placez un connecteur de plateau & chacun des 8 emplacements indiqués, et
appuyez fermement pour les mettre en place.

3. Retournez délicatement le plateau de jeu (fig. 7).

A propos du plateau de jeu
Ce plateau de jeu a été congu pour augmenter la précision et permettre des parties
complexes. Chaque dentelure est faite d'angles pour que le joueur puisse faire pivoter
les piéces dans 16 angles différents, par portion de 22,5%, Le plateau de jeu a une
“grille visible" pour que le joueur puisse déterminer dans quelle direction le laser
sera dévié par les mirairs.

__A propos des miroirs
Les miroirs sont congus pour pouvolr &ire positionnés rapidement afin de créer des chemins
précis et complexes pour volre laser. Vous trouverez au pied de chaque miroir un schema,
qui, lorsqu'il est utilisé en combinaison avec la "grille visible" du plateau, vous aidera & viser
en indiquant les directions que le rayon laser va suivre. On peut également déplacer les
miroirs pour bloguer le chemin du mireir ou du laser d'un adversaire (fig. 8-10).

Fig. 6

Chemin du laser

A propos des bouchons de plateau

Les deux espaces libres devant la tour cible et le pistolet laser ne doivent & aucun moment du
jeu étre utilisés par des miroirs. Pour vaus en souvenir, veuillez placer les 4 bouchons dans les
trous situés devant ces deux unités (fig. 11).

A propos des tours Fig. 7 Fig. 8 (Déviation de 45°)

Les tours ont une zone cible sur trois de leurs cétés. Quand le rayon laser d'un adversaire Chemin du I‘aser Chemin du Is‘ser
les touche, on peut entendre le bruit d'une explosion combiné & un flash de lumiére (fig. 12). 7

REMARQUE : les tours ne changent jamais de place sur le plateau de jeu.

A propos des pistolets laser

Une fols installés, les pistolets laser restent a la méme place, sauf en cas de jeu en mode
Expert.

Avant de commencer 4 jouer, les pistolets doivent étre calibrés pour que leur tir soit le plus g
précis possible. Ay
Pour irer avec les pistolets laser, appuyez sur le bouton & leur sommet. %

Fig. 9 ; (Déviation de 90°)  Fig.10

bouchons
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Zone de cible
Calibrer les pistolets laser *Mirair du fond” paut étre monté dos
‘Avant de commencer & jouer, les joueurs peuvent choisir de calibrer leur pistolet laser pour gagner en tourné vers le pistolet laser.
précision. Chaque pistolet posséde 2 molettes de calibrage. Celle du haut dirige le laser vers le haut
ou vers le bas, st celle sur le coté dirige le laser vers la gauche ou vers la droite (fig. 13). )
Appuyer sur le
Les joueurs peuvent calibrer leur pistolet en méme temps. Pour cela, chaque joueur doit Calibrage vers bouton pour tirer
suivre le schéma de calibrage selon l'llustration (fig. 14). e haut at ve avec o rayon
Chaque joueur utilise ensuite les deux molettes de son pistolet pour ajuster le laser. bt et
Quand le rayon rebondit sur les deux miroirs du fond et revient toucher le troisiéme miroir
le plus a re possible, les pistolets sont calibrés. pl
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JOUEURS DEBUTANTS

Quand vous commencerez & jouer, et afin de vous familiariser avec le plateau de jeu, nous vous conseillons d'utiliser la
formation en fléche en plagant votre four, votre pistolet laser, vos miroirs et les bouchons aux emplacements indiqués sur le
schéma de la formation en fléche (fig. 15).

REMARQUE : une fois que vous maltrisersz le jeu, essayez les autres formations proposées dans ce manuel.




- N'oubliez pas que les formations n'ont pas toutes la méme complexité, et qu'elles définissent la maniére dont on entame la partie (fig. a-h).

1. Placez les interrupteurs au dos des tours sur la position "marche” {ON).

2. Choisissez ensuite quel joueur va débuter (si c'est déja |a deuxiéme partie, le joueur perdant commence).
3. Pandant son tour de jeu, le joueur a le chaix entre

« déplacer un de ses miroirs partout sur le plateau et & nimporte quel angle ;

+ faire pivoter un de ses miroirs & n'importe quel angle ;

+ faire pivoter son pistolet laser de 45° vers la gauche ou vers la droite.

4. Ala fin de chaque tour, le joueur peut tirer son laser UNE fois pour tester sa disposition.

5. Le premler joueur qui atteint la tour de son adversaire a gagné (fig. 16).

Fig. 16

JEU EN MODE EXPERT

1. Frappe ; quand un rayon laser touche le dos du mirolr d'un adversaire, on retire ce miroir du plateau (fig. 17).
2. Une touche : deux régles qui viennent pimenter le jeu :

a. si vous louchez une piéce, vous étes obligé de |a déplacer.

b. si vous relachez une piéce, vous ne pouvez plus la déplacer.
REMARQUE : a I'exception du jeu en mode expert, les tours cibles et les pistolets laser restent toujours au méme
endroit, quelle que solt la formation.

Fig. 17

JEU A QUATRE JOUEURS
) :

En utilisant les tours, les pistalets laser et les miroirs d'un autre jeu Laser Battle (non inclus), jusqu'a 4 joueurs
peuvent s'affronter sur un plateau avec la formation de départ pour 4 joueurs (voir l'llusfration plus loin).

Pour cela, les joueurs additionnels doivent :

+ indigquer & qui appartiennent les mirairs en accrochant les fixations incluses & leur sommet (fig. 18).

REMARQUE : pour jouer & plus de 2 joueurs, il faut utifiser un deuxiéme jeu (non inclus). Les fixations des deux jeux
sont nécessaires pour jouer & plus de trois joueurs.

Fig. 18

FORMATIONS DE JEU !
les illustrations).

I existe huit formations de jeu dans Laser Battle. Sept d'entre elles sont pour une partie a 2 joueurs, et six pour une partie 4 2, 3 ou 4 joueurs (voir
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AUTRES DISPOSITIONS DU PLATEAU DE JEU
: [ B

| ©

Quatre segments du plateau peuvent étre connectés pour obtenir différentes
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dispositions. En voici trois exemples (fig. A, B, C). Utllisez voire imagination

pour en créer d'autres !

Pour augmenter la difficulté du jeu, vous pouvez connecter d'autres segments de
plateau (non inclus) pour créer un plus grand champ de bataille avec 8 segments
au lieu de 4. Vious pouvez aussi créer vos propres plateaux et formations.

REMARQUE : plus le chemin emprunté par le laser est long et plus vous ulilisez £ 2 ‘ K 'IJ
des angles & 135°, moins la précision du laser sera bonne. ig. Fig. B

REMARQUE ADDITIONNELLE :

Pour gu'une tour soit officiellement "touchée”, il faut que tous les joueurs soient d'accord pour dire que le chemin emprunté par le laser est correct. Les trés bons
joueurs peuvent méme réussir & gagner une partie sans jamais faire de lir d'essai |

REMARQUE SUR L'ECLAIRAGE

éclalrage trop vif ainsi que la lumiére directe du soleil peuvent affecter le capteur de Ia tour cible. Si c'est le cas, jouez dans un endroil moins éclairé.

Un
PRECAUTIONS D’UTILISATION DES PILES

1. Ne pas recharger les piles non rechargeables
2. Retirer les piles rechargeables du jeu avant de les charger.
3. Ne recharger les piles rechargeables que sous la survelllance d'un adulte.
4. Ne pas mélanger des piles de différents types cu des piles neuves et des piles usagées.
5. N'utiliser que des piles du méme type que celles recommandées.
8. Insérer les piles en respectant leur polarité.
7. Relirer les piles usagées du jeu.
8. Ne pas court-circuiter les bornes d'alimentation.
9, Ne pas jeter les piles dans le feu ; elles risquerafent de fuir ou d'exploser.
10. Faire remplacer les piles par un adulte.
ormances, utiliser des piles alcalines.

11. Pour de meilleures perf
PRECAUTIONS CONCERNANT LE LASER

IMPORTANT : méme si le laser utilisé dans ce jeu est un laser de faible catégorie, ne le pointez JAMAIS
en direction d'une personne ou d'un animal, et SURTOUT PAS vers les yeux. Respectez les régles de sécurité suivanies :

1. N'utlliser que sous la surveillance d'un adulte.

2. Ne pas enfreindre la loi en utilisant cet & areil.

3. ATTENTION, sl vous utilisez les commaﬁdpes‘ ajustements ou performances de cet appareil autrement ERENENE "ASSER DECLASRE
que tels que recommandas dans ce manuel, vous risquez de vous exposer 4 la lumiére du laser de manere |EC 60525-1:1993+A1:1997+A2:2001
dangereuse. EN 60825-1:1994+A11:1996+A2:2001

4. NE JAMAIS essayer d'ouvrir ou de casser le pistolet laser. Si le pistolet laser est ouvert ou cassé,

NE PAS L'UTILISER.

5. Toule modification autre que celles autorisées par le fabricant annulera le droit pour I'utilisateur de se sene
du pistolet laser.



