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Nos partenaires de jeu
jeux de société, de stratégie et de plateau

(e

COMPOSITION DU JEU:

1 Plateau de jeu (voir fin de page)

36 cubes de bois (9 poissons par joueur)

08 O

4 Polypes(1 de chaque couleur, jaune, rouge, vert, bleu)

Un polype est constitué de 5 pions chainés: 2 tentacules (de
2 pions) et 1 téte.

La longueur de la chaine entre deux pions doit permettre de
placer ses deux pions dans deux cases adjacentes en
diagonale

tentacule gauche téte tentacule droite

REGLE DU JEU:
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BUT DU JEU
Les poissons doivent traversser le plateau de jeu pour atteindre la zone colorée diamétralement
opposeée.

PREPARATION

Placez le plateau au centre de la table.

Chaque joueur regoit les poissons d'une couleur et le polype corespondant. Placez les pions
comme sur le schéma ci-contre.

.

DEROULEMENT DU JEU
Le premier joueur est tiré au sort, puis chaque joueur joue a tour de réle dans le sens horaire.
A son tour de jeu un joueur doit déplacer un de ses poissons, puis déplacer son polype.

Déplacement des poissons

Un poisson peut se déplacer soit par glissement d'une case (verticalement, horizontalement ou en diagonal), soit par saut. Un
poisson peut sauter par dessus un autre poisson de n'importe quel couleur, a condition que la case qui se trouve derriére soit libre.
Un poisson peut aussi sauter par dessus le pion d'un polype, a condition que la case qui se trouve derriere soit libre. Il est permis
d'enchainer les sauts.

Remarque: Un poisson ne peut pas mélanger les deux sortes de déplacement: glissement et saut.

Attention: Chaque déplacement doit rapproché le poisson de sa zone de destination, il n'a pas le droit de revenir en arriere, ni en se
déplcant en diagonal de rester a la méme distance .
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Le poisson bleu ne peut pas; effectuer ce saut, il
resterait a la méme distance de son objectif.

Cet enchainement de
sauts est autorisé

Le p(-)isso.n bleu ne peut pas éffectuer cet
enchainement de sauts, la case B est plus éloigné
de son objectif que la case A

Le poisson bllleu"r_{e- peut 'pés se d'e:placer d'une
case vers la droite, cela I'éloigne de son objectif.

Déplacement du polipe

Le joueur doit déplacer 2 des parties de son polipe, un tentacule et la téte ou les deux tentacules. Lors de ce déplacement, chaque
pion constituant le polype ne peut pas se déplacer de plus d'une case (verticalement, horizontalemnt ou en diagonal). De plus la
téte du polype doit rester sur les axes violets du plateau de jeu. Si le joueur parvient a superposer un des pions de son polipe sur un
poisson adverse, ce dernier est capturé.

Un poisson capturé reste sous le pion du polype. Lorsqu'un polype a capturé 5 poissons, il les raméne a son antre (case de départ
du polype) et repart a la chasse.

Attention: Chaque pion du polype ne peut "contenir" qu'un seul poisson. Ce qui rend les captures de plus en plus difficile au fure et
a mesure que les pions du polype se "remplissent". Un pion polype qui contient déja un poisson ne peut plus se superposé a un
poisson.

FIN DU JEU

Le jeu se termine lorsque tout les poissons ont atteind leur zone d'arrivé, ou lorsqu'il ont été capturé.

On fait le décompte: Un poisson adverse capturé vaut 3 points, un poisson amené a bon port vaut 2 points.

Le joueur avec le plus de points gagne la partie.

ex: Le joueur rouge a réuusit a faire traversser le plateau a 6 de ses poissons (12 points) et il a capturé 2 poissons bleu et 1 poisson
jaune avec son polype (9 points). Au total il a 12 + 9 = 21 points
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35 x 35 cm)

Plateau de jeu (taille réelle
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