


Trop mignon...
mais pas coton !

Dés que tu déposes un chaton sur le lit, il fait « boop » — ce qui signifie qu'’il repousse d’une case tous les chatons
qui se trouvent a coté de lui. Aligne trois chatons pour les transformer en chats... et aligne trois chats pour gagner.

Mais ¢a n’a rien de facile, puisque ton adversaire et toi passez votre temps a
« booper » des chatons dans tous les sens : ils n’en font qu’a leur téte !

Parviendras-tu a « booper » tes chats pour décrocher la victoire ou te feras-tu éjecter du lit ?

Matériel et mise en place

Vide la boite de son contenu et place le fond a I’envers au milieu de la zone de jeu. Recouvre-la avec le duvet : le lit est fait.

Chague joueur commence la partie avec une réserve de 8 Chatons d’une couleur et met de c6té les 8 Chats de la
méme couleur ; ils restent au chaud dans leur panier en attendant d’entrer en jeu.

Le premier joueur est celui qui a caressé un chat le plus récemment (il peut aussi étre choisi au hasard).

1 duvet, qui fait office de plateau

8 Chats roux d8 Chlats gri_s
(dans le panier) (dans le panier)

8 Chatons
roux

Fond de la boite A LENVERS (base du lit) 8 Cg:;ons

Objectif
Chacun leur tour, les joueurs prennent un Chaton dans leur réserve et le placent sur 'une des cases vides du lit
(délimitées par les coutures du duvet).

Transforme tes Chatons en Chats en les alignant’ par trois horizontalement, verticalement ou en diagonale.
Aligne ensuite trois de tes Chats, et c’est GAGNE !
Mais c’est un peu plus coton que ¢a...



« Booper »

Former une ligne de trois pions n’est pas facile. En effet,
lorsqu’un pion est déposé sur le plateau, il « boope » tous
les pions adjacents : ceux-ci sont repoussés d’une case,
y compris dans la diagonale (fig. 1a et 1b).

@° N'hésite pas a lancer un petit « Boop ! » ou un « Miaou ! »
lorsque tu boopes :)

Si un pion est boopé hors du lit, il retourne dans la
réserve de son propriétaire (fig. 1b).

Un pion boopé ne déclenche pas de réaction en chaine
lorsqu’il entre sur sa nouvelle case. Les pions auxquels il
devient adjacent ne sont pas boopés a leur tour (fig. 1b).

Lorsque deux pions sont déja alignés sur le plateau, ils ne
peuvent pas étre repoussés par un pion ajouté a cette ligne,
et ce quelles que soient leurs couleurs (fig. 2). En revanche,
ils PEUVENT étre boopés depuis d'autres cases.

L'une des stratégies majeures du jeu est de former une
ligne de deux pions et de la défendre. Dans I'exemple
ci-contre (fig. 2), si un Chaton gris avait été posé a la place
du orange, une diagonale de trois Chatons gris se serait
formée. Tu dois donc impérativement rompre ou bloquer
les lignes de ton adversaire.

Transformer les Chatons en Chats

Apres avoir boopé, si trois de tes Chatons sont alignés
horizontalement, verticalement ou en diagonale, transforme-
les en Chats (fig. 3).

Retire les Chatons du lit et de la partie (en les déposant dans
le couvercle de la boite : ils adorent ¢a !). Récupére ensuite
trois Chats adultes du panier et place-les dans ta réserve
(pas sur le lit). Tu dois TOUJOURS avoir huit pions en jeu,
répartis entre ta réserve et le plateau (cf. page 4).

Si tes huit pions sont déja sur le lit, tu peux transformer le Chaton
de ton choix en Chat : retire-le de la partie et ajoute 'un des Chats
du panier a ta réserve. Si tu préferes conserver le Chaton sur le
plateau, plutét que de le transformer, tu peux choisir de mettre un
Chat dans ta réserve.

Dans la rare éventualité ou plus de trois Chatons seraient
alignés, ou si plusieurs lignes de trois sont formées, tu peux
transformer le groupe de trois de ton choix et laisser les
Chatons restants sur le lit (fig. 4). Si trois de tes Chatons sont
alignés et que tes huit pions sont sur le plateau, transforme
soit le groupe de trois, soit le Chaton de ton choix.

Placer

L'ajout du Chaton gris ne crée
pas une ligne de trois : tous les
pions adjacents (zone jaune)
sont boopés d’une case.

Booper

Les pions peuvent étre éjectés
du lit ! Aucune réaction en
chaine ne se déclenche :

le Chaton (a) ne bouge pas.

Lorsque le Chaton orange est déposé, il boope le Chaton (b). Les autres
Chatons ne se déplacent pas, car ils sont bloqués par leurs voisins :
aucun pion ne peut étre boopé le long d’une ligne de deux (ou plus).

Le joueur gris aligne
trois Chatons et les
retire de la partie.
Trois Chats adultes
rejoignent sa réserve.

Si le pion que tu as placé

peut donner lieu a plusieurs
transformations, choisis-en une.
Retire les pions concernés et
laisse les autres sur le plateau.



Chats

Deés que ta réserve contient des Chats, tu peux choisir de poser soit un Chaton, soit un Chat pendant ton tour. Tous les
pions fonctionnent de la méme maniére, a une exception prés : les Chats ne peuvent pas étre boopés par des Chatons.
En revanche, ils peuvent booper d’autres Chats ainsi que des Chatons.

Si ta ligne de trois pions comporte a la fois des Chats et des Chatons,
retire-la du lit et transforme les Chatons en Chats (fig. 5). lls rejoignent

Si ta ligne de trois pions comporte
des Chats, pas de probléme ;
retire-les tous du plateau.

ta réserve, de méme que les Chats retirés du plateau.

VICTOIRE

Lorsque trois de tes Chats sont alignés horizontalement,
verticalement ou en diagonale, tu as GAGNE. Tu peux aussi
I'emporter si tes huit Chats sont posés sur le lit a la fin d’un tour.
La victoire ne peut étre calculée qu’a la fin d’un tour, une fois tous les
pions boopés.

A lattention des félins malins

= Les quatre cases centrales du plateau sont des
emplacements de choix, puisqu’elles sont les plus éloignées
du bord — il est plus difficile d’éjecter les pions qui y sont
posés. Toutefois, n’hésite pas a faire tomber tes propres
Chats et Chatons du lit : les récupérer pour tes tours suivants
pourrait étre une bonne stratégie.

= Placer deux pions I'un a c6té de l'autre n’est pas la seule
facon de préparer une ligne de trois. Pour étre plus sournois,
forme un L puis boope le pion du coin vers le centre pour
tracer une diagonale !

= Si tu as obtenu des Chats, ne les place pas forcément TOUS
sur le lit — surtout si ton adversaire n’en a aucun. lls risquent
de rester coincés sur place, puisque les Chatons ne peuvent
pas les booper.

Reégles pour les plus jeunes

Dans cet exemple, trois Chats
rejoignent ta réserve : celui que
tu viens de retirer du plateau,
et ceux qui remplacent les deux
Chatons transformés.
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Le jeu peut étre adapté aux plus jeunes en éliminant le concept de transformation des Chatons en Chats. Pendant la mise en
place, chaque joueur regoit huit Chatons de sa couleur ; Ies, Chats restent dans la boite et ne seront pas utilisés. Le premier
joueur qui parvient a aligner trois de ses Chatons a GAGNE. La partie est bien plus courte, mais le défi reste tout aussi amusant !



