
 

TAC-TIC TURN

4,5,6
Un jeu pour 2 joueurs

Vous croyez que vous allez perdre, mais tournez un

carreau et la partie est à vous.

LE BUT: C'est d'être le premier joueur à mettre (4,5 ou 6) dames de sa

couleur dans une rangée verticale, horizontale ou diagonale. Il  y a trois

versions du jeu; mettre 4 dans une rangée est assez facile, mettre 5 dans

une rangée est assez difficile et mettre 6 dans une rangée est très difficile.

Concentrez-vous sur le déplacement de l'adversaire, faites attention; il

n'y a pas moyen de vous sortir de la situation, l'adversaire gagne donc
vous vous penchez sur le tableau et d'un petit mouvement rapide du

poignet, vous pivotez le carreau de 90° et la partie est alors à vous!

La joie de la victoire et l'angoisse de la défaite rendent le jeu de

TAC-TIC TURN un défi amusant pour les 5 ans et plus.
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COMMENT JOUER : Les joueurs placent les dames colorées sur le tableau

de jeu à tour de rôle. Chaque joueur pendant son tour a le choix de placer
une dame ou de tourner un carreau de 90(et seulement 90) dans le sens

des aiguilles d'une montre ou en sens inverse des aiguilles d'une montre...
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... en n'oubliant pas que son but est de mettre (4,5 ou 6) de ses dames dans

une rangée. Après qu'un joueur a tourné un carreau de 90, l'autre joueur ne

peut pas le renverser. Pourtant, l'adversaire peut tourner le carreau d'un
autre 90°.

CONSEIL: Chaque fois que vous tournez un carreau, vour perdez

l'occasion d'ajouter une autre de vos dames sur le tableau de jeu. En

général, vous ne tournez un carreau que pour gagner ou pour empêcher
l'adversaire de gagner.

Le premier joueur à mettre (4,5 ou 6) dames dans une rangée verticale,
horizontale ou diagonale pendant son tour gagne!


