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Cejeua B parﬁc:ﬂaﬂte dop poser demc ]euems dlspgsant dt; forcas

:;mégaiesetaymtdes objectifs distincts. Tl appartient, comiele Brandubh,
~ aune grande famille dejeux, appelée T/ (lire introduction du Brandubh).

7 Ltrmaem (*), un célébre naturahste du XVIITee slcclc decouvnt cejeu
e visitant la Lapomf.: en'1732. Durantla penodemed:eva,le les habi- > /
_ ;f’.{tants‘ de cette tégion furent tant marqués par la gaerte. éntre la Russie et la S‘ruede qu.’ds Ia

~ transposerent sur-le j jeu le plus connu de I’epoque le Tafl- Ainsi, 1e’ Tabbzr represente
: TEl!.ittmque des soldats russes qui ont comme objectifla capture du roi suédois, alots que ce

dernier, protege pat ses fidéles soldats, ‘cherchea s ‘enfuirde Pencerclement russe,

- Dans ce jeu dela collection Ludens thet le platéau. represmte les éléments cultm:els du |
| 3'_'pcuple de Pextréme nord, appelé au}ourdhm Samits, Les cases'sont faites de corne de renne |
cousues sut un‘cuir et sur lequel sontgraveés des scénes typiques de lavie des Samit. Le renie | |
~ est unanimal trés lmportant pout ce peuple qui Péléve en troupeau depuis des’ sleclcs Les |
Samis én retirent presque toutce qui estnécessaired Teur survie : la viande, le fait, la peau pout }
“les vétements, Ies cornes etles os pout fabriquer d.ifferents ustensdes comme des pointes de

--__Iance ou des jouets pout les enfants. Les symboles graves sut les cases du plateau dejeu sont [
- les reproductlons des dessins que Lxmmem‘ avait note sur £ som carnet de voyagc :

]

Le }eu s 2 o
 ® Cestun ]eu d’af&ontcment sttafeg1que Pour 2j ]oueuts ‘ ' AR
~# On utilise un piateau de 9x9" cases, 9 pleces blanches (1 Roi et 8 soldzts) repxesentaﬂt Ics. f’
'chfmseurs suedoxs et 16 ple(:es noires tepresentant Ies attaquants msses e i

: Objectlf

. L’ob]ecuf des noﬂ:;% est de capturcr ¢ Roi. : ;
8 L’objectif des blancs ést de’ conduire le Rox sut. o meottc' :

,'_quellecascdubotd&lpiateau Gt e 00
Debut de Ia pame 527 A S)

-# Chaque j jeueur chomt une ccruleuretplaoe ses pleces comme:’_f -' : o)) ? olole :
dans la - . 224 > ® ) °

- -Lesblancs, sontplactsmemxxautour duRo: etce demxe:ocwpe : O

* lacase centrale, appelée Konakis, qui signifie “le Trone du Roi”. S e

- Les noits occnpcﬂtles4 campements en forme de “T” Z G e —— 4
,_lLesnon:s commencenttou}outs S : ey s



-Mouvements . 2% :
o Les joueuts ]ouent chacun leur tour én dcplagant une piet:e : £
/- » Toutes les pieces,y compﬂs le Roi, se deplacem de pIusumrs cases. en d:.tcct:on honzoﬁta]e,'

‘“on vertlcale enavantouen a.rr(ere, Z

~® Lors des deplacements les cases dowent etrc hbtes on. ne peut pas sauter par dessus une '.
:-'autteplece. 525 e G 7
@ Dés que'ls ‘le Roi sort de ]a case r;entl:ale le Kaam{w aucune autrﬁ pu:ce, n1 metrre Ie Ron ne_l,
‘ pourm plus l’occupex, Seul le Ro;( pourm passet par dessus - ? %
> Capture i f _ o :
e Lacapture se fmt pat mcadremcnt Lorsqu a la suite d” un deplacement, un’ }oueur reusma,'
- encadret, syr une méme hgne une picce dcl dvcrssu:e entre deux de ses pleces, ce.lle mest -
captutec et retirée du plateau - . 7 :
2 ‘® Le Roi pcut participet aux captures, . -

*20u3 preces peuvent étre captu:ets s:multmement AT S

. Unepmce peut se placer eutre 2p pleces adverses sans etrecapturee i 75
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~Fin de pattle o i s :
“eLes blzucsgagn.cnt lorsque le Ro: reusmta attemdre um;
. des 32 cases du bm:d du plateau. - T
e Lorsque lej ]oueu.r b]anc place son Rm enl posmon d’attemdre @4l ||
une case du bord, it doit prévenir son adversaire en disant %
-Emcb:,", et i est en posmon d’attemdfe les deux bor.ds 11 dmt_'.f:_ e
'di:eTmcb:’- A s e 0O _
- Cette regle parueuhere, mppel]s celle des eehccs oule ;oueur qul 7 L ® |
-,'-'_Q:mmace le roi adverse d.lt Erbecf et lorsqtt’il parv-.leﬁt alc captu.rer' ol 16 ;
“dit Echec et Mat! -~ 77 = e) e
- ® Lesnoirs ne petrvent pas dcplacc:: une plece si ce]le{:l la.tsse Ie 23
chemin libre au Roi au tour suivant, - : : i :
Cette r;:gle est également similairé aux gx:hecs pmsque un youeu: Z S
ne peut rm:tt:e dehberement;sonkm en echec i 7 L A




¥ . Les fioirs gagﬂeﬂt lorsqu’ds parvleﬁnent a eapture,t Ie Rm en l’encerdmt avec 4 soldats @
- ouavec3 soldats etle Konakis (fig07 et egalement lomqu’x]s pamenneut B emppsomer le Rol :
| avecundesessoldatx-.;-.-, FAE ~ g
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Etant donné quelej ]eu est dlspute entre deux catnps dc force megale 11 est consellle que lcs : :
}ouents changent de camp entre deux pames Aucas ont les deux | ]oucu.rs gagnetment avecle

'_memccamp,ﬂfaudmtomparetlesp;eceswpunecsdechaquepamepéurconmelevamquau‘ 2

;-_',Consells stratégiquea _ : - (T 2 |7
Les ‘noirs doivent orfenter Ieuz strategie en 1cntant d encercler'_ :

.-'.l’ensemble du gtoupe des blancs Les blancs, ; quant At eux, dowent 7 : ~ 8 08 ~ :
essayer dega:derd&s ouvertures dans le cercle des noits pour pouvo:r ‘|® olo[o &

| passer par de;‘nere eteffectuer des captures 35 727 ' P
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_‘Va nte de }cu ,

En debut de pame, les p1eces peuvent et:e placees comme dans Ia -

_* IAmjaeus La ttave:sée de Ta Lapome pa.t Carl Von Lmnaeus fut une ventsble aventute pouf
“Lépoque Il voyagea plus: de_"x.ﬂﬂﬂ kilométres & pied et en ¢anoé: durant 6.1 mos, bien souvent sans
aucune indication de route. POur ‘manger, il dependmt de l’hospztahte des habitants. Dans son carnet
de voyage, écrit dans un mélange de suédois et de latin, on retrouva d'innombeables observations et -
dessins de tout typc fleurs, plantes, ammaux, insectes et pa.ras.ltes, ‘géologie, descnpuons de mn]ad;es,- :
‘et de leur traitements, folklore, recettes de cuisine, cérémonies de ‘mariage, ‘etc. - 27
'_Apres ce vayagz, il inventat un system& de clasmﬁcahon des plantcs tou;oum uhlxse de nos jouxs; 2
“Assa mort; on lui rendit hommage 4 travers toute I’ Europe, reconnaissant ed lm un vayageur ho:s du
icornmun qm ceuvra’ pmm ]i defense dela conna,tssante hurmme i Sy i “
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