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Contenu :
Plon de jev (oimanté), 3 voitures vertes (nimantées), 3 voitures rouges (oimantées)

But du jeu:
Le joveur qui fronchit le premier lo ligne d‘orrivée avec toutes ses vaitures dons |'ardre croissont, remparte o portiel

Préparation :
Chague joueur chaisit une couleur et ploca ses voitures sur les coses prévues du plan de jeu (lo voiture ovec le numéro 3 sur
| cose portont le chiffre 3, o voiture avec le numéro 2 sur lo cose 2, efc.).

Le jev :

& son tour, chaque joueur ne peut déplacer qu'une seule de ses voitures @ o fois. Celo peut se foire de 2 maniéres:

— Loup normal
Déplace une de fes voitures horizontalement ou verficolement d'1 case. Le déplocement en diagonale n’est pos
autorisé. Des vaitures ne peuvent pas passer 'une oudessus de l'autre. Les voitures ng peuvent pos rouler sur une
bordure (bonde rouge et blanche). Tu dais donc contourner le gorage.

— Frvoyer d'oulres voitures ou gavage
i I'odversaire ploce une de ses vaitures sur une case juste & c6té de la tisnne (et donc pos inverse), fu peux envoyer
0 voiture dons un garnge de ton choix ef prendre so place ovec ta propre voiture. Tu ne peux pos envoyer une voifure
7 fois de suite duns le méme goicge.

Garage :
Lorsque fo vaiture 0 é1é envoyée ou goroge, tu peux lo faire ressorfi du garoge pendant un de tes tours, por un des cités
auverts. Tu n'es pos obligé de ressortir immédiatement to voiture du garage. Ce coup compte comme un tour complet,

Remarques :

Le déport se foit dons Iordre décroissant (veiture 3, puis voiture 2 et enfin voiture 1).

UUne voiture ne peut éfre envoyée ou gorage que por I'odversoire. Tu me peux pos enfrer dons cefte cose avec to piopre
voiture. Tu ne peus pos répéter sans cesse le méme coup.

Le vaingueur :
Le jovesr qui franchit le premier |o ligne d‘orrivée avec toutes ses voitures duns [‘ordre croissant, est le voingueur de la
course. Lo voiture avec le numéro 1 se trouve donc sur o cose 1, lo voiture ove le numéro 2 sur lo cose 2, etc.
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