
Puissance 4
4

Relevez le défi:placez4pions identiques sur,une même ligne pourjouer à 2 ouà4.

Le jeu
Chacun son tour, il faut placer un pion dans la grille pour créer une ligne de
4 pions identiques, horizontalement, verticalement ou en diagonale. Les pions

s'alignent d'un côté de la grille, comme de l'autre !

Mise en place

Contenu

1 grille à double entrée, 68 pions

(17 de chaque couleur) et 8

bloqueurs (2 de chaque couleur).

1. Tenez la grille bien droite et abaissez les 2 parties sur les côtés pour former la base du jeu.

2. Placez la grille entre les joueurs.

3. Chaque joueur choisit une couleur et prend les pions ainsi que les bloqueurs correspondants. (Si vous êtes 4 joueurs,

otez un bloqueur de chaque couleur du jeu, vous ne devrez jouer qu'avec un seul bloqueur.)

4. Assurez-vous que la barre coulissante en bas de la grille soit fermée pour éviter que les pions ne tombent.

Le plus jeune joueur commence. Le jeu continue dans le sens des aiguilles d'une montre.
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Comment jouer
1. A votre tour, insérez l'un de vos pions ou bloqueurs (voir

Utiliser les bloqueurs,) dans I'UNE des colonnes de la grille.

2. Continuez ainsi jusqu'à ce qu'un joueur aligne 4 pions

d'une même couleur (horizontalement, verticalement ou

en diagonale).

ATTENTION! Cette grille est à double entrée. Vous pouvez

aligner vos 4 pions sur un même côté, OU en jouant sur 2 côtés!

Quoiqu'il en soit, si vos 4 pions sont alignés, c'est gagné !

Utiliser les bloqueurs
Les bloqueurs sont précieux et peuvent

changer le résultat du jeu, il faut donc les

utiliser de façon stratégique.

Dès qu'un joueur s'apprête à finir une ligne de

4 pions, soyez prêts à utiliser vos bloqueurs !

Figure 1-

Ligne Horizontale
Figure 2-
Ligne Verticale

Figure 3-
Ligne en Diagonale

Figure 4.

Les bloqueurs sont plus épais que les pions.

Utilisez-les pour bloquer les deux côtés de

la grille en un seul coup.

• Vous pouvez utiliser ces bloqueurs même s'ils

laissent un espace vide en dessous d'eux.

Astuce

Surveillez le jeu des autres joueurs!

Vous devrez peut-être faire alliance

avec un joueur pour empêcher un

troisième adversaire d'aligner ses

4 pions et gagner la partie !

Le gagnant
Le premier joueur à aligner 4 pions

de sa couleur (d'un côté de la grille,

de l'autre ou des 2 côtés) remporte

la partie !

Pour rejouer
Videz la grille en déplaçant la barre

coulissante en bas de la grille. Les

pions tomberont.

Rangement
Une fois que vous avez fini de jouer,

replacez tous les pions dans la grille.
Déplacez la barre coulissante qui se
trouve au sommet de la grille vers

le milieu, pour bloquer les pions à
l'intérieur de la grille. Relevez les

côtés de la base du jeu contre la

grille, rangez le jeu dans la boîte.
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