POINT-BLANK

Et taktisk spil for 2 personer.

Indhold

Point-Blank bestar af et spillebrat, to gange 18 brikker.

Malet med spillet

Malet med spillet er, ar vare den sidste spiller, der kan fore-
tage et trek.

Forberedelse

Begge spillere velger en farve og bestemmer, hvem der skal
begynde.

Regler

Spilleren, der ma begynde, placerer en brik et eller andet
sted pa spillebrzttet. Pilen pa denne brik peger nu mod et
tomt felt. Dette felt har han nu reserveret til sen naste tur,
og han skal da ogsa benytte dette felt den nzste omgang.
Madspilleren foretager naturligvis det samme, ndr det er
hans tur. Et felt, der er reserveret af gren ma aldrig besettes
eller reserveres af gul. (Se fig.). Skiftevis sztter begge
spillere pa denne made deres brikker pa braettet. Den, der
sidst kan foretage et trak, er vinderen. Var opmarksom
pa: At man kan lade en brik pege mod kanten af spille-
brattet, for i n@ste omgang at kunne fortsatte i den
modsatte side. (Se fig.) Det patenkte felt i modsatte side
skal da vare tomt og ma ikke vaere reserveret af
modstanderen. Man ma spille horisontalt og vertikalt, men
ikke diagonalt.

POINT-BLANK

Un gioco strategico per 2 persone.

Contenuto

Point-Blank consiste in una tavola del gioco e due volte 18
pezzi per giocare.

Scopo del gioco

Lo scopo del gioco ¢ di essere i ol giocatore che per ultimo
pud fare la mossa.

Preparativi

Tutti e due giocatori scelgono un colore e decidono chi
deve iniziare il gioco.

Regole del gioco.

Il giocatore che pud cominciare posiziona un pezo da
qualche parte sulla tavola del gioco. La freccia di questo
pezzo indica una casella vuota. Questa casella & stata ora
riservata per la prossima mossa e deve proprio usarla nella
mossa seguente. L'avversario naturalmente agisce nella
stessa maniera al momento del suo turno. Una casella
riervata dal giallo non pu essere occupata o riservata dal
verde. Una casella riservata dal verde non pud essere
occupata o riservata dal giallo (vedere disegno). In questa
maniera i giocatori posizionano i loro pezzi sulla tavola del
gioco. Chi pud fare l'ultima mossa ha vinto. Attenzione: si
pub posizionare un pezzo vicino all'orlo della tavola del
gioco, con la freccia rivolta all'esterno in modo, con il turno
seguente, di seguitare il gioco andando dal lato opposto
(vedere disegno). la casella in questione dall'altra parte
deve essere perd libera e non riervata dall'avversario.
Questo & possibile in maniera orizzontale e verticale ma
non diagonale.
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POINT BLANK

Een tactisch spel voor 2 personen:

Inhoud

Point Blank bestaat uit een speelplateau, tweemaal 18 speel-
stukken.

Doel van het spel

Doel van het spel is, om als laatste speler een zet te kunnen
doen. . '

Voorbereiding

De beide spelers kiezen een kleur en beslissen wie mag
beginnen.

Regels

De speler die mag beginnen plaatst ergens op het bord een
speelstuk. De pijl van dit speelstuk wijst nu naar een leeg

vak. Dat vak heeft hij nu gereserveerd voor zijn volgende
beurt en hij moet dan ook dat vak gebruiken bij de

volgende beurt. De tegenspeler doet natuurlijk op zijn

beurt hetzelfde. Een door geel gereserveerd vak mag nooit
door groen bezet of gereserveerd worden. Een door groen
gereserveerd vak mag nooit door geel bezet of gereser-
veerd worden. (zie tek.) Om de beurt plaatsen beide

spelers op deze wijze hun stukken op het bord. Wie als
laatste een zet kan doen is winnaar. Let op: Men kan een
speelstuk aan de rand van het bord, naar buiten laten wijzen
om bij een volgende beurt aan de tegenoverliggende kant
verder te kunnen gaan (zie tek.). Het bedoelde vak aan de
andere kant moet dan wel leeg zijn en niet gereserveerd

zijn door de tegenstander. Dit mag horizontaal en verticaal,
maar niet diagonaal.

POINT-BLANK

Jeu tactique pour 2 personnes

Inventaire
Point-Blank comprend un plateau de jeu et 2 fois 18 pions.

But de jeu

Etre le dernier & pouvoir jouer.

Préparatifs
Choisir une couleur et désigner le joueur qui commence.

Regle du jeu

Le premier joueur pose un pion au hasard sur le plateau.

La fleche sur ce pion désigne alors une case vide que le
joueur devra occuper au tour suivant. Le deuxiéme joueur
procéde de la méme fagon. Une case réservée par les
jaunes ne peut étre réservée ou occupée par les verts, et
inversément (vair le dessin). Les joueurs placent & tour de
rdle un pion sur le plateau. Le dernier 3 pouvoir jouer est le
vainqueur. Attention: On peut placer un pion sur le bord et
en pointer la fleche vers I'extérieur pour réserver la case du
bord opposé et I'occuper au tour suivant (voir le dessin).
La case en question doit bien sir &tre vide et n'avoir pas été
réservée par l'adversaire. Le saut se fait 4 I'horizontale ou a
la verticale, jamais en diagonale.

POINT-BLANK

Ein Spiel fur Taktiker. Fur 2 Personen:
Inhalt

Point Blank besteht aus einem Spielbrett und zweimal 18
Spielfiguren.

Ziel des Spieles

Gewonnen hat der Spieler, der als letzter einen Zug aus-
fithren kann. :

Vorbereitung

Beide Spieler wihlen eine Farbe und entscheiden, wer
anfangen darf.

Spielregeln

Der Anfangsspieler stellt eine Spielfigur auf eine beliebige
Stelle des Spielbretts. Der Pfeil an dieser Spielfigur zeigt
sodann ein leexes Feld an, Dieses Leerfeld wird fir den
nachsten Spielzug reserviert und muB beim nichsten Spiel-
zug auch benutzt werden. Der Gegner muf3 natirlich das
Gleiche tun. Ein von Gelb reserviertes Feld darf nie von
Griin belegt oder reserviert werden. Ein von Griin
reserviertes Feld darf niemals von Gelb belegt oder
reserviert werden (s, Zeichnung). Reihum stellen beide
Spieler ihre Spielfiguren auf Spielbrett. Wer den letzten Zug
ausfiihren kann, hat das Spiel gewonnen.

Achtung: Man kann eine Spielfigur am Spielbrettrand nach
auflen zeigen lassen und beim nachsten Mal an der gegen-
Uberliegenden Seite weiterspielen (s. Zeichnung).

Ein solches Feld an der gegeniiberliegenden Seite muf3 dann
allerdings leer sein. Es darf auch nicht vom gegnerischen
Spieler reserviert sein. Senkrechte und waagerechte
Richtungen sind erlaubt, diagonale Richtungen nicht.

POINT-BLANK

Ett taktikspel for tva personer,

Innehall:
Point Blank bestar av brade och tva set om vardera 18

pjaser.

Spelets syfte:
Spelet gar ut pé att forséka bli den siste spelaren som har
mdjlighet att gora ett drag.

Fore spelet:

Spelarna viljer firg och kommer &verens om vem som skall
borja.

Regler:

Spelaren som borjar placerar en pjds nagonstans pa bordet.
Pilen pa pjdsen pekar nu mot en ledig ruta. Han har
darigenom reserverat denna ruta for sitt nésta drag, och
maste d4 anvinda den. Hans motstandare gor naturligtvis
samma ska, nar det blir hans tur.

En ruta som reserverats av gul spelare fir aldrig anvandas
eller reserveras av gron. Pa samma satt fér en ruta som
reserverats av gron aldrig anvindas eller reserveras av gul
(se bilden).

I tur och ordning placerar de tva spelarna sa ut sina pjaser pa
bridet. Den som lyckas gora det sista draget har vunnit,
Obs.: det ar tillatet att lata en pjds vid bradets ytterkant
peka utat och sedan i nasta drag fortsatta fran den motsatta
kanten. (Se bilden.) Ruta pa den motsatta sidan maste da
naturligtvis vara ledig och far inte ha reserverats av _
motspelaren. ¥

Drag kan géras antingen horiscntellt eller vertikalt men inte
diagonalt.



