
 

PASSE-MURAILLES
Le jeu de tactique où vous devez devancer les ruses
de l'adversaire.

Pour 2 joueurs

Contenu du jeu:
1 élément de base gris et un plateau blanc
1 cadre de jeu gris contenant 6 coulisses numérotées
1 bande de pions rouges et 1 bande de pions bleus
4 supports en caoutchouc
1 feuille en plastique avec des nombres Imprimés.

But du jeu
Marquer le plus de points en faisant descendre ses pions à travers les
coulisses pour les faire tomber dans les meilleures positions, sur le plateau.
Préparation
Le plateau
Retournez l'élément de base et faites entrer les quatre supports en
caoutchouc dans les cavités, à chacun des quatre coins. Prenez la feuille
en plastique où sont imprimés les nombres et en la pliant d'un côté et de
l'autre, le long des lignes prédécoupées, séparéz les différentes parties.
Ces parties doivent être alors posées dans le plateau pour indiquer la
valeur des différents scores.
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Regardez tout d'abord la fig. 1 et prenez note de la position des différents
nombres. Chaque nombre doit être inséré dans le plateau,
correctement, comme l'indique la fig. 2. Faites bien attention de rentrer
les bords de la feuille de plastique sous les rebords des cavités et vérifiez
que les nombres sont à l'endroit.
Placez le plateau sur l'élément de base.
Vous remarquerez qu'en soulevant et en coulissant le plateau, on peut
changer sa position sur l'élément de base. Il y a en effet trois positions
de jeu.
Coulisses

Les coulisses blanches numérotées peuvent bouger vers la gauche ou



 



 


