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seconde coulisse (voir fig. 6).

fig. 5

fig. 6

Si un joueur met un pion dans la coulisse du haut et qu'il tombe dans
les autres coulisses, le jousur ne marque pas de points et il perd
automatiquement son prochain tour.(Si le pion tombe directement
dans le plateau Il sera considéré comme joué et ne marquera rien).
Attaque B — Vous pouvez bouger n'importe quelle coulisse d'une
mtfsn&qvers la gauche ou la droite (vous entendrez un ‘clic’). N'oubliez
ﬁdqém I’egtrémité d'une coulisse ne peut pas aller plus loin que le

u cadre.
Quand vous bougez une coulisse, annoncez tout haut son nombre,
MAIS, vous n'avez pas le droit de bouger la méme coulisse que celle
que votre adversaire a déplacée au dernler tour, |
Attaque C - Vous pouvez le plateau d'une position, d'un coté
uuuagl'm.rtre. Ceci peut étre utile quand votre adversaire )
pouvoir marquer au prochain tour. Sivotre adversaire abougéle
plateau & son dernier tour, vous pouvez le a votre tour MAIS
pas le ramener & sa position initiale. Par e, s'llI'a fait bouger de
122, vous pouvez le bougerde 2 4 3-mals pasde 2 a 1. 5

2. Les joueurs chacun & leur tour. Regardez bien les coulisses, les
pions dans les coulisses et la position du plateau pour toujours savoir
ce que mijote votre adversaire!

3. Tous les pions quitombent dans le plateau marquent le score indiqusé,
S'ils rebondissent d'une section dans une autre, ils marquent le score
indiqué dans la section ol ils sont tombés en premier lieu,

4. Si un.pionmmdaanwlmmr!adnﬁmm sur la table, il sera

s cL:nsmérﬁ comme joué et ne marquera rien.

- Le jeu s’arréte quand un r a joud ses huit pions et qu'ils sont
tombés sur la table ou uﬁ.ﬁ“ ; Tuuniumplcm d? son
mﬁqul n'ont pas ét6 joués, ou qui sont encore dans le Jeu, ne

en.

8. Pour trouver le gagnant, il suffit d"additionner les scores des ions
t:;’nﬂl:ﬁa dans le plateau. Lwajnuaﬁrq;ﬂahsmrelaplu’nﬂaﬁupmnél
on ¢ n'est i ' 1
el pium.m necessairement le joueur qui a fait tomber la
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