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MATERIEL

BUT DU JEU

MISE EN PLACE

DEROULEMENT D’UNE PARTIE

DEPLACEMENT DES TOTEMS

Attention :
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PLACEMENT DES PIECES
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Attention :

CAS PARTICULIERS

A) Si un totem est enclavé :

B) Si on déplace un totem enclavé vers une autre
case enclavée:

C) Si on veut déplacer un totem enclavé mais que
toutes les cases des deux rangées (verticales et
horizontales) sont occupées :

FIN DE PARTIE
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Anoter:

Attention :

CAS D’EGALITE



