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JEU DE STRATEGIE POUR 2 JOUEURS
REGLE DU JEU

Soyez le Maitre absolu !

DUREE APPROXIMATIVE

20 minutes



MATERIEL :
1 Plateau de jeuv - 1 disque mobile perforé -
18 billes blanches - 18 billes noires - 1 régle du jeu.

sur le plateau de jeu : on distingue un tréne central
et 4 puits.

Sur le disque : on distingue un grand trou central et
4 cercles perforés chacun de 12 trous.

PREPARATION :

Le disque est posé sur le plateau de jeu de maniére
a ce que les 4 puits soient visibles. les 18 billes
blanches et les 18 billes noires sont installées sur les
3 plus grands cercles Fig. 1.

BUT DU JEU :

Devenir "Grand Orateur". On est promu Grand
Orateur, quand I'adversaire n'a plus la possibilité
d'accéder au fréne.

DEROQULEMENT DU JEU :
Un joueur joue avec les billes blanches, I'autre avec
les billes noires. Les noires commencent.

Chaque joveur DEPLACE & tour de réle I'une de ses
billes en effectuant éventuellement une ou plusieurs

CAPTURES.

LES DEPLACEMENTS :

Une bille peut se déplacer sur une case voisine libre
& sa droite, & sa gauche ou vers l'avant (c'est & dire
en direction du tréne). Fig. 2.

Elle n'a_jomais le droit de reculer (c'est & dire de
s'éloigner du tréne) Fig. 3.

Cas Particuliers :
"Arrivée sur le Tréne"

Une bille qui se place sur le tréne libre devient
"I'Orateur" Fig. 4, Fig. 5 et Fig. 6.

En cet honneur, son propriétaire retire du jeu une
bille quelconque de son adversaire (de préférence
la plus génante pour lui l).

"l'Orateur" ne peut sorfir du tréne central que pour
capturer une ou plusieurs billes adverses ou lorsque
le joueur n'a plus d'autres billes & jouer.

"Arrivée dans un puits".

Une bille qui se place dans I'un des 4 puits libres
devient Hors Jeu | Elle ne peut plus étre ni déplacée
ni retirée du jev.

LES CAPTURES :

Une bille peut capturer une bille adverse en sautant
par dessus fig. 5. Une bille peut enchainer plusieurs
sauts si cela est possible. fig. 6. La ou les billes
capturées sont placées autour du plateau de jev.
La capture n'est jamais obligatoire.

Une bille ne peut pas reculer pour prendre.

Une caplure ou plusieurs caplures en série donnent
le droit @ un Bonus.

Bonus : une ou plusieurs captures en série donnent
le droit de faire tourner le disque d'une case dans
le sens des aiguilles d'une montre.

On n'est pas obligé d'utiliser son Bonus. Toutefois
cela peut étre utile pour faire sortir une bille d'un
puits, afin qu'elle ne soit plus Hors Jeu. Ce
mouvement peut également étre utile pour envoyer
une bille adverse dans un puits. On peut tout aussi
bien choisir d'immobiliser sa bille dans un puits
pour obtenir une position dite de "refuge".

Cas particuliers :
1) Une bille Hors Jeu ne peut pas étre capturée (on

ne peut pas sauter au-dessus d'une bille qui se
trouve dans un puits).

2) "lU'Orateur" peut se faire capturer. La bille qui
prend I'Orateur se place sur la case libre en face de
sa position initiale Fig. 7., elle peut aussi enchainer
d'auires captures et méme en reculant | Fig. 8.

3) "U'Orateur" peut reculer pour prendre. Mais
attention, sorti de son tréne, au tour suivant il
redeviendra une bille ordinaire | Fig. 9.

FIN DU JEU :

Un joueur est promu "Grand Orateur", dés que son
adversaire ne posséde plus de billes pouvant le
détroner.



VERSION 4 JOUEURS

ORATORY peut également se jover & 4 joveurs.
Demandez les billes de couleur auprés de votre détaillant.

MATERIEL :

1 plateau de jeu - 1 disque mobile perforé
36 billes : @ bleves, ? rouges, 9 jaunes, 9 vertes.

PREPARATION :

Chaque joueur choisit 9 billes d'une méme couleur. Les billes sont
disposées une d une, en alternant les couleurs sur les 3 plus grands
cercles. Voir schéma ci-dessus.

BUT ET DEROULEMENT DU JEU :

La régle est exactement la méme que la version 2 joueurs. Les joueurs
jouent les uns & la suite des autres dans le sens des aiguilles d’une
monire.
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