
Dans New York Zoo, vous êtes le concepteur un parc animalier. 
Construisez des Enclos, installez-y de nouveaux animaux et élevez leur progéniture. 

Le premier joueur à recouvrir toutes les cases constructibles de son plateau Zoo 
avec des tuiles Enclos vertes remporte la partie. 
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Puisque les tuiles s’étendent toujours sur au moins quatre cases, 
vous devez remplir les espaces entre-elles avec des Attractions pour les visiteurs, 

que vous obtenez à chaque fois que vous remplissez un Enclos. 
Les premières Attractions sont particulièrement intéressantes 

car elles recouvrent plus d’espaces.
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ContenuContenu

verso

16 × 
1 case

6 × 
2 cases

6 × 
3 cases

2 × 
4 cases

1 × 
6 cases

1 × 
8 cases

•	24 Suricates •	24 Flamants roses •	24 Kangourous •	24 Pingouins •	24 Renard arctiques •	 1 Éléphant
 Animaux

•	5 jetons Portée roses (numérotés de 0 à 3 et 4+, pour le jeu solo)

•	7 Enclos en vert très foncé (7 cases)•	 15 Enclos en vert foncé (6 cases)

•	8 Enclos en vert très clair (4 cases)

•	8 plateaux Zoo double-face selon le nombre de joueurs •	 1 Piste d’Action avec des emplacements pour les tuiles Enclos

 Tuiles Enclos (pièces de puzzle) en quatre différentes nuances de vert

 Plateaux

•	 15 Enclos en vert clair (5 cases)

•	 10 tuiles multiplicatrices 3 Animaux

•	 1 jeton Point d’Interrogation blanc

 Tuiles Attraction violettes

 Jetons

 Tuiles “3 Animaux”
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Mise en placeMise en place
Le jeu pour 2 à 5 joueurs est décrit en premier. Pour le jeu à 2 joueurs, 
les règles sont plus courtes (voir page 8). La variante du jeu solo est 
décrite en dernier.

Plateaux Zoo
1. Choisissez les plateaux 
correspondants au nombre de joueurs. 
Vous pouvez les reconnaître grâce 
au symbole dans leur coin inférieur 
gauche.

2. Choisissez le premier joueur : 
il prend le plateau Zoo avec le chiffre 
1 dans son coin inférieur droit. Puis, 
dans l’ordre des aiguilles d’une montre, 
chaque joueur prend le plateau avec le chiffre suivant.

Animaux
Triez les animaux par espèce. Prenez les 2 Animaux indiqués au 
sommet des colonnes de votre plateau (à gauche et à droite). Posez 
chacun de ces Animaux dans une de vos Habitations. Tous les autres 
Animaux sont placés dans la réserve commune. Mettez les tuiles ″3 
Animaux″ de côté. Elles servent à remplacer 3 Animaux à la fois, si 
vous tombez à court d’Animal. Le nombre d’Animaux dans le jeu est 
illimité. Si vous manquez d’Animaux à un moment de la partie, vous 
pouvez improviser librement pour les remplacer.

Piste d’Action et Éléphant
Dépliez la Piste d’Action au centre de la table. Posez l’Éléphant sur la 
case de départ, indiquée par le cercle rouge. Posez le marqueur Point 
d’Interrogation blanc à proximité.

Attractions et marqueurs de portée
Les tuiles violettes avec les stands de restauration et les jeux sont 
nommées Attractions. Triez-les par taille. Le nombre d’Attractions 
d’une case est illimité. Si vous en manquez à un moment de la partie, 
vous pouvez improviser librement pour les remplacer. Les jetons 
roses sont utilisés uniquement dans une partie solo, remettez-les 
dans la boîte pour le moment.

Enclos
Triez les tuiles Enclos selon leur couleur ou le nombre de cases 
qu’elles recouvrent, et mélangez-les séparément.
Puis disposez les piles dans l’ordre indiqué ci-après. Distribuez les 
tuiles de chaque pile au hasard parmi les emplacements dédiés le 
long de la Piste d’Action. Chaque nouveau type de tuile est posé au-
dessus de la précédente. Il y a 15 emplacements à remplir, et les coins 
de la Piste d’Action comptent également comme des emplacements.

Le bâtiment avec les Habitations réduit le nombre 
de cases du plateau Zoo que vous êtes sensé 
recouvrir avec vos pièces de puzzle, et compense 
l’avantage de jouer en premier.

Le plateau pour 
3 joueurs indique 
3 joueurs.

Le chiffre de 
l’ordre des joueurs 
ressemble à ceci.

Exemple :
Au début de la partie Lisa prend un 
Suricate et un Flamant rose, comme 
indiqué sur les colonnes de son pla-
teau, et les pose sur les Habitations 
libres de son Bâtiment.
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