«Vous ne passerez pas!» -

Un jeu de Bernard Tavitian.

Matériel
* Quatre jeux de 24 piéces de couleur
* Un plateau de jeu
* Une régle du jeu

But du jeu
Chaque joueur dispose des 24 piéces d’une couleur,
toutes différentes et constituées de 1 a 4 segments

(Fig.1).

Le but est, en placant a son tour une de ses piéces
sur le plateau, de se débarrasser du plus grand
nombre possible de segments. Toute piéce non
posée colte au joueur concerné autant de points
que de segments constituant cette piéce.

Régles du jeu (4 joueurs)

Lordre de jeu est : jaune, Dans
chaque couleur, les premiéres piéces doivent tou-
cher une des intersections de départ, dans le sens
horaire (Fig.2). Toute piéce posée reste en place
jusqu’a la fin de la partie.

Pour chaque couleur, toute piéce posée apres la
premiére doit partager au moins une intersec-
tion avec au moins une piéce de la méme couleur
posée précédemment (Fig.3). Les piéces ne se
chevauchent jamais.

Lorsgu’un joueur est dans I'impossibilité de poser
une piéce, il passe son tour et les autres joueurs
poursuivent dans le méme ordre jusqu’a ce qu’ils
soient bloqués a leur tour, ou qu’ils posent toutes
leurs pieces. On n’a pas le droit de passer s’il reste
une possibilité de jouer.




La partie s’achéve lorsque plus aucun joueur ne peut poser
de piéce. Chacun compte alors le nombre de segments des
piéces qu’il n’a pas réussi a poser, et le joueur qui obtient
le total le plus faible remporte la partie. Tout joueur ayant
réussi a poser toutes ses piéces obtient un bonus de -10
points.

Un exemple de fin de partie est illustre sur la Fig.4 : le joueur

jaune gagne (toutes ses piéces posées : -10 points, contre

18 segments restant pour le joueur , 26 pour le joueur
, et 36 pour le joueur

Précisions
Sur la Fig.5a, le joueur peut jouer de l'autre coté de la
piéce en partant de l'intersection « x » qu’il a atteinte
précédemment. Le coup illustré sur la Fig.5b est valide.

Sur la Fig.6a, les deux pieces laissent un passage
possible de lintersection « x » : le joueur peutdoncla
traverser et jouer par exemple comme illustré sur la Fig.6b.

Partie a deux joueurs
Le premier joueur prend les piéces
le second les piéces jaunes et les piéces

et les pieces

On joue toujours dans l'ordre : jaune, Les
régles sontinchangées, les deux joueurs additionnant leurs
points, bonus éventuels compris, dans leurs deux couleurs
a la fin de la partie.

Partie par equipes

Les régles restent les mémes, les joueurs et

étant alliés contre les joueurs jaune et et les scores
des joueurs d’une équipe, bonus éventuels compris, sont
additionnés en fin de partie.
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