MEK0 CARRES K

REGLE DU JEU

Matériel :

e 1 plateau de jeu
e 4 x 36 pions

Principe :

Sur un plateau octogonal, identique a celui présenté ci-contre, chacun son tour pose un pion de sa couleur, en
essayant de former un carré délimité par quatre pions de votre couleur.

Les carrés peuvent étre de n'importe quelle taille et de n'importe quelle orientation (lignes vertes ou lignes
rouges).

Lorsqu'un joueur forme un carré, il retire les pions adverses qui se trouvent a l'intérieur.

Le gagnant est celui qui a le plus de pions vivants a la fin de la partie.



