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ce livret de règles

CONTENU DE LA BOÎTE

de suite au Temple. En effet, quelques soient les requêtes de mon Abbé, j'obéirais afin de toujours servir notre
quête sunrême

repas otre Abре, е рretre de hdar sounate

m'envoyer au sein du Temple de la Lune ! Quel honneur et quelle reconnaissance pour notre Ordre! Hélas, je
air 3 nпmanguor l'offico doa Tant pir inn'ai par lo tompr do parlomontor io doir mo rondro tout

Je suppose que l'on devrait recruter d'autres

outre, l'arrivée de Luna vient d'être annoncée. J'espère tellement lui être utile et agréable! A moins que notre

Abbé ne me donne encore un autre travail. Il y a tellement à faire et nous sommes tellement peu nombreux!

n'ai pas terminé ma journée: mon Ordre a souhaité que je me rende sur l'lle Tidal pour demander des conseils

au prêtre local. Grâce à une Potion dynamisante, je compte pouvoir m'y rendre à la rame avant l'aube. En

<<<... au soir d'une longue journée, nous avons finalement achevé la construction du nouveau Sanctuaire sur

I'le de la Bibliothèque. L'architecte était là pour s'assurer de notre totale implication à la tâche ! Malgré tout, je

voyage sur nos lles saintes.  »

<<... bientôt viendra le temps où Luna, nôtre vénérable Prêtresse de la Lune, choisira l'Ordre qui désignera la

personne assurant sa succession. Pour lui prouver notre valeur, j'ai été choisi par mon Ordre pour effectuer un

Extraits du journal du frère Novice Stephanus Campus:

LE MONDE DE LA PRETRESSE DE LA LUNE
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Prêtresse de la Lune.

Cette lle Sainte est la première à être placée dans la mise en place spé-
cifique. Placer 2 Novices de chaque joueur ainsi que la figurine de la

ngurines

Sanctuaire.

Mise en en place spécifique: Chaque joueur place 1 Sanctuaire et 8 Novices comme.indi-

qué au verso des Îles. Chaque joueur reçoit un jeton faveur des deux lles où il n'a ni Novice ni

Mise en en place spécifique: Placer les figurines aux endroits indiqués au verso des lles.

Placer les figurines Princesse de la Lune, Architecte et Apostat sur les lles Saintes de
yotre choix Cependant une seule fiqurine par ile 10

• 2 à 3 joueurs: utiliser la figurine de valeur <«5»

• 4 joueurs: utiliser la figurine de valeur <<6»

mière case du Conseil

Utiliser une des figurines «Prêtresse de la Lune» selon le nombre de joueurs: des Prêtres.

Placer le même nombre de jetons faveur que de joueurs sur chaque lle Saintes
correspondanteS,

Rouge et Bleu placent
leur <membre du

Coproily ur la pre

Mise en en place spécifique: Placer les lles autour de I'lle Temple en sens horaire
par ordre croissant en se référant au numéro indiqué au verso de celles-ci.

Jaune est le premier

joueur; en sens horaire,

Placer aléatoirement les 7 lles Saintes autour de I'ile du Temple.

du Conseil» sur la première case du Conseil des Prêtres.

Placer les jetons de points d'influence sur le plateau central (à l'obseryatoire)

En commençant par le premier joueur, puis en sens horaire, empiler les «Membres

chambre de Méditation. Le jeton Temps avec la valeur <1» doit être en bas de la
nile Enlever un ieton Temns du haut de la pile lors d'une partie à ? ioueurs

Placer la figurine Gardien du Temple sur la tuile Gardien de valeur «6».

Empilor lor 4 jotonr Tomnr (hougio allumóo worr lo haut) ot placor lor dan a

dien (2), 23, 21, Gardien

(3), et ainsi de suite...

suivi du nombre adéquat de tuiles Temple jusqu'à épuisement de toutes les tuiles. Gardien «2», puis les

tuiles Temple 28, 25, Gar-

grande valeur, placer à la suite autant de tuiles que de joueurs par ordre décroissant.

Puis, continuer en plaçant la prochaine tuile Gardien de plus petite valeur disponible

Joueurs, avec les plate

Temple bleu et jaune,
placer d'abord la tuile

Temple comme suit: Premièrement, placer la tuile Gardien de plus petite valeur
après la porte du Temple. Ensuite, en commençant par la tuile Temple de la plus

Dans une partie à 2

pondante avec un de ses Novices et un «Livre de la Sagesse>

Placer les tuiles Temple et les tuiles Gardien restantes sur le chemin autour du

petite valeur disponible (y compris a moins de 4 joueurs, mais une seule tuile par

joueur). Chaque joueur place ensuite la tuile reçue sur la case du Temple corres- 25

Retirer toutes les tuiles Temple dont la couleur ne se trouve pas sur les plateaux

Temple visibles. Distribuer aléatoirement entre les joueurs les 4 tuiles de plus
32

23

teront jusqu'à la fin de la partie.

ASSE par na don

insérer aléatoirement le même nombre de plateaux Temple que de joueurs face
visible dans lile Les plateauy Temple non utilisés sont insérés face cachée et le ЛӨЗ-

Sagesse» sur la case

<1» du Temple.

Choisir aléatoirement le premier joueur et lui donner le symbole correspondant. un de ses Novices

et un «livre de la
Accomhlor lo 4 partior do l'ilo du Tomnlo En cammancant par l norto du Tomnld

et place l'aide de jeu devant lui.
Exemple : Jan

reçu la tuile Temple
<1> et la place aver

Chaque joueur recoit 5 points d'influence ainsi que toutes les pièces de sa couleur

de ce livret partie. Ainsi, nous vous suggérons de jouer quelques tours d'essai pour appréhender les répercutions de vos

actions. Pour celles ou ceux qui ne veulent pas attendre, les conseils stratégiques sont en page 8.

partie se trouve à indiquées en vert.

la dernière page Ce jeu propose aux joueurs un grand nombre de choix, ce qui peut paraître perturbant pour une première

d'une situation

en cours de

Utilisez la mise en place spécifique plutôt que la classique. En effet, elle vous indique comment placer les lles

Saintes, les premiers Sanctuaires, et les Novices des joueurs. Les indications pour cette mise en place seront

Astuces pour la première partie :
Un exemple

MISE EN PLACE



Novices actifs
(sur l’Île)

Novices inactifs
(à côté de l’Île)












