
 

LA
FORTERESSE

un jeu de stratégie nathan



 

CONTENU DE LA BOÎTE
1 plan de jeu
12 pions jaunes numérotés de 1 à 4

12 pions rouges numérotés de 1 à 4

BUT DU JEU

Placer un de ses pions dans la case < Forteresse» de son adversaire et
l'y maintenir pendant un tour sans qu'il puisse être pris.

PRÉPARATION DE LA PARTIE

Chaque joueur prend les 12 pions d'une couleur et les dispose selon
le croquis ci-dessous.
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RÈGLE DU JEU

Déplacement des pions

1. Déplacement d'un pion seul.
Un pion seul se déplace dans tous

les sens mais pas en zig-zag. Il peut
avancer au maximum du nombre

de cases correspondant au chiffre
qu'il porte et, au minimum, d'une
case.

Exemple :

Le pion 3 avance dans tous
les sens de 1, 2 ou 3 cases.
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2. Déplacement d'un groupe de
pions.

Lorsque plusieurs pions sont placés
dans des cases voisines, et alignés, ils
forment à ce moment une <troupe

d'assaut >». Le joueur a le droit de les
faire avancer ou reculer tous simul-

tanément, sur leur ligne.
La troupe d'assaut se déplace dans
un sens ou dans l'autre du nombre de

cases correspondant au chiffre porté

sur le pion de tête.
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Important: N'importe quel pion d'une troupe d'assaut peut être joué
isolément. Dans ce cas, il bénéficie à nouveau des règles
du pion seul.



 



 



 



 


