
RÈGLE DU JEU
Avant de commencer une partie à deux joueurs ou à résoudre des défis, construisez

votre aire de jeu: Ouvrez le boitier en deux, placez la partie bleue sur la table avec la

petite ouverture vers le haut, puis insérez le coin de la partie transparente dans cette

ouverture. Appuyez précautionneusement jusqu'à entendre un "clic".
Votre aire de jeu est alors construite.

vue de côté

Clic!

JEU Á DEUX JOUEURS

Mise en place

Chaque joueur prend les 8 pièces d'une même couleur (rouge ou jaune). Les deux
ensembles de pièces sont identiques.

But du jeu

Les joueurs jouent une pièce à tour de rôle en construisant un cube. Le vainqueur est

celui qui a le plus de carrés visibles à sa couleur sur les 3 faces supérieures du cube.

Déroulement de la partie

Un joueur est désigné pour commencer la partie. Les joueurs placent à tour de rôle
une de leur pièce dans l'aire de jeu.
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Placer une pièce

• La pièce jouée doit être alignée avec les côtés de l'aire de jeu.
• La pièce jouée doit être placée de façon stable, ainsi elle ne doit pas tomber ou

faire tomber une pièce déjà placée.

• La pièce jouée doit rester à l'intérieur du cube de 4x4×4 qui est délimité par l'aire

de jeu.

On ne peut pas déplacer, même temporairement, une pièce déjà placée lors d'un

tour précédent. Les joueurs doivent se baser sur la forme existante pour jouer leur
pièce.

Si un joueur ne peut pas placer une pièce en respectant ces contraintes, il passe son
tour.

Fin de partie

La partie s'arrête lorsqu'aucun joueur ne peut placer de pièce en respectant les
contraintes de placement. Les joueurs comptent alors le nombre de carrés visibles à

leur couleur sur les 3 faces supérieures du cube. Celui qui a le plus de carrés visibles

gagne.

Exemple de partie:

Étape 1 Étape 2 Étape 3 Étape 4 Étape 5 Étape 6

:4+8+4= 16

:11+6+10 = 27 (le joueur rouge gagne)



JEU À UN JOUEUR

Enlevez toutes les pièces de l'aire de jeu. Choisissez un défi.

1

2

Placez les pièces comme indiqué dans la position de départ. Certains défis

n'ont pas de position de départ, commencez ces défis avec une aire de jeu
vide.

Placez ensuite les pièces restantes dans l'aire de jeu pour que l'objet final
respecte les couleurs et les formes montrées dans le défi.

• Dans les niveaux Starter et Junior vous ne devrez utiliser que les 8 pièces

rouges pour reproduire un demi-cube rouge (4x4×2).

• Dans les niveaux Expert, Master ou Wizard vous devrez utiliser les 16 pièces

pour reproduire un cube rouge et jaune (4×4×4).

3 Chaque défi n'a qu'une seule solution que vous trouverez en fin de livret.

vue du dessus

1 Départ 2 Défi


