Peur 8 floneurs = A pardr ce 1© ans

+ 1 jeton cueilleur
+ 2 cartes panier vert
« 2 cartes panier
rouge
« 3 cartes régle
| * 8 jetons Expert
" au dos brun
(utilisés en variante)
«1jeton chien
(utilisé en variante)

Matériel :
.+ 24 jetons au dos vert :
12 jetons pommes vertes
(4x 5 pommes, 3x 3 pommes,
2x 2 pommes, 3x 1 pomme)
12 jetons pommes
rouges
(4x 5 pommes, 3x 3 y
pommes, 2x 2 pommes,
3x 1 pomme)




But du jeu

+ Etre le premier a réunir
exactement 11 pommes
vertes et 11 pommes rouges
dans ses paniers,

ou

« Obliger son adversaire a
réunir plus de 11 pommes
vertes ou plus de 11 pommes
rouges.

Préparation
Laissez de c6té le jeton
chien et les 8 jetons expert
(dos brun) qui serviront
- uniquement pour les variantes.
Chaque joueur place devant
lui une carte panier vert et
une carte panier rouge.
Tous les jetons sont mélangés
faces cachées et disposés au
centre de la table, Iégérement
espacés, en un carré de
5x5. Ensuite, ils sont tous

retournés faces
visibles.

Le jeu
Le joueur quiale
plus récemment cueilli
des pommes commence &
Jjouer, puis les joueurs jouent
chacun leur tour. A son tour,
un joueur effectue 2 actions :
1) Prendre un jeton situé
dans la ligne ou dans la
colonne du jeton cueilleur
et le poser devant lui dans
son panier de la couleur
correspondante. (Schéma 1)
2) Déplacer le jeton cueilleur
al'emplacement exact
du jeton qu'il vient de
sélectionner, imposant
ainsi une nouvelle ligne et
une nouvelle colonne a son
adversaire. (Schéma 2)




Schéma 1:Ligne et colonne
dans lesquelles les jetons
peuvent étre pris par le cueilleur.

Schéma 2 : Le cueilleur prend
la place du jeton qui vient d'étre
placé dans un panier.

A son tour, un joueur est
obligé de prendre un jeton.
Les jetons dans les
paniers des joueurs

sont séparés en 2 groupes

distincts (les verts et les
rouges) et doivent tous
demeurer faces visibles.




Fin du jeu
Le jeu peut se terminer de
deux fagons :

1) L'un des joueurs a réuni
exactement 11 pommes
vertes et 11 pommes rouges
dans ses paniers (peu
importe le nombre de jetons).
Il remporte la partie.

2) L'un des joueurs est obligé
de prendre un jeton qui lui
fait dépasser le maximum
autorisé de 11 pommes
vertes ou 11 pommes rouges
(chaque panier ne peut
contenir que 11 pommes).
C'est donc son adversaire qui
remporte la partie.

Si plusieurs parties sont

Jjouées consécutivement,

gagner en réunissant 11

pommes vertes et 11

pommes rouges rapporte

2 points alors
que gagner en
faisant dépasser
le maximum
autorisé a son
adversaire ne
rapporte qu'l point.
Cas particulier : il peut arriver
que le jeton cueilleur soit placé
a un emplacement ol il ne reste
plus aucun jeton dans sa ligne
et dans sa colonne. Dans ce cas,
le joueur qui est le plus prés
d'avoir 11 pommes de chaque
couleur est déclaré vainqueur.
En cas d'égalité, il y a match nul.

Variante

“Chien de Verger”
Utilisez le jeton chien de la
maniére suivante : le joueur
qui ne joue pas en premier le
place sur n'importe quel
Jjeton, a I'exception du jeton



